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МУЛЬТИМЕДІЙНИЙ ДИЗАЙН І АНІМАЦІЯ  

В ОСВІТІ 
 

Анотація. У роботі проведено аналіз світових тенденцій мультимедійного дизайну та анімації та 

їх інтеграції у сучасній освіті. Дослідження включає в себе огляд на вже існуючі та успішні 

системи. Також висвітлює актуальність впровадження мультимедійних елементів у освіту в 

подальшому. 

Ключові слова: мультимедійний дизайн, анімація, освіта, навчальний процес.  

 

ВСТУП  

Завдяки технологічному прогресу, сучасна освіта перебуває у стані 

постійної трансформації. Так, досвід останніх років показує що інтеграція 

мультимедійного дизайну та анімації змінює підхід як до навчання, так і 

викладання у кращу сторону. Адже завдяки залученню цих сигментів, вдалось 

підвищити ефективність, доступність та комплексність навчання. За останнє 

десятиріччя багато передових освітніх систем вже інтегрували мультимедійні 

елементи до власних практик. 

ПОСТАНОВКА ЗАВДАННЯ  

Метою роботи є визначення ефективності ролі мультимедійного дизайну 

та анімації в освіті та окреслення їх потенціалу у майбутньому. 

РЕЗУЛЬТАТИ ДОСЛІДЖЕННЯ ТА ЇХ ОБГОВОРЕННЯ  

Мультимедійний дизайн у сфері освіти відповідає за структуроване 

комбінування зображень, аудіо, відео, тексту та інтерактивних елементів 

задля створення захопливого освітнього матеріалу.Анімація — використання 

рухомих зображень для передачі інформації — слугує динамічним підтемою 

мультимедіа, що дозволяє візуалізувати процеси, системи та абстрактні 

концепції, які важко представити за допомогою статичних медіа.[1] Сфера 

застосування освітньої анімації варіюється від простої 2D-графіки руху та 

пояснювальних відео до захопливих 3D-симуляцій та інтерактивних 

віртуальних середовищ. 

Перш за все варто розглянути користь для навчання завдяки 

мультимедійним елементам. Так, загалом, її можна розподілити на чіткі 
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підпункти: 

● Спрощення процесу запам’ятовування та розуміння. Дослідження 

постійно демонструють, що учні запам'ятовують інформацію до 65% краще, 

якщо вона представлена за допомогою анімації, порівняно з традиційними 

методам викладання. [2]. Динамічна візуалізація процесів, взаємодій та 

абстрактних понять зменшує когнітивне навантаження, що загалом спрощує 

розуміння.  

● Спрощення складних тем. Одна з найкращих здатностей анімації - 

розбиття комплексної теми на простіші візуальні компоненти. Так, завдяки 

анімації можна зобразити явища абстрактні, або ж просто невидимі 

людському оку, як от реакції на молекулярному рівні. 

● Підвищення креативного мислення. Анімація підтримує 

різностороннє мислення, змушуючи глядача думати, аналізувати та ставити 

під питання побачене. Використання історій, персонажів, абстрактних понять 

та візуальних метафор не лише робить навчання цікавішим, але й розвиває 

аналітичні навички та навички вирішення проблем.[3] 

● Підтримка різних освітніх підходів та інклюзивності. Завдяки своїй 

різноманітності, мультимедіа є актуальними як для людей що легше 

сприймають інформацію візуально, так і для тих хто сприймає все на слух чи 

навіть дотик. Що є неймовірно важливою складовою у сучасному суспільстві, 

що прагне до інклюзивності. 

● Підвищення ефективності осіб у навчальному процесі. Завдяки 

можливості самостійно створювати мультимедійний контент, як от відео, 

анімації. інтерактивні додатки - як викладачі, так і студенти мають більше 

інструментів для пояснення власних тем, та більше того розвивають власні 

когнітивні навички за рахунок креативності. 

Беручи до уваги тему мультимедійного дизайну, варто також висвітлити 

один з унікальних інструментів які він долучає до доступних можливостей, а 

саме - інтерактивність. 

Інтерактивність є наріжним каменем навчання з доступом до мультимедіа 

технологій. Анімаційні відео, інтерактивні опитувальники, та ігрові квізи - все 

це чіпляє та утримує увагу учня набагато довше, ніж звичні статичні ресурси. 

Завдяки можливості взаємодій через тачпади чи інтерактивні дошки, 

статистично учні є набагато більш залученими у навчальному процесі ніж за 

звичними уроками. 

Також, крім інтерактивності, сучасні технології дозволяють 

персоналізувати навчальний процес, роблячи його зручним для кожного. Так, 

наприклад, студент під час прослуховування аудіо уроку, на сьогодні може 
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мати можливість доповнення звукового ряду субтитрами, або ж 

зображеннями. Що крім загального полегшення процесу, також є 

інклюзивним для людей з певними формами інвалідності. 

Інтерактивні мультимедійні інструменти також сприяють спрощенню 

розробки групових проєктів. Як показав досвід з пандемії, навіть на відстані 

необхідно мати доступ до комунікації з командою, чи наприклад 

одногрупниками. І сучасні технології значно еволюціонували в цьому 

напрямку, що дозволяє водночас створювати презентації, перебувати на парі 

чи проходити тест, при цьому не знаходячись в авдиторії. 

Багато сучасних систем вже залучили аспекти мультимедійного дизайну 

та анімації до своєї роботи. Наприклад: 

● Система К-12. Анімований контент широко використовується для 

викладання природничих наук, математики, історії та мов. Інтерактивна 

анімація особливо ефективна в початкових та середніх класах, підтримуючи 

різнопланове навчання та інклюзивні практики. 

● Вища та профільна освіта. - Університети та коледжі використовують 

анімацію для складних предметів, таких як: інженерія, медицина та бізнес. 

Віртуальні лабораторії, 3D-анатомічні моделі та симуляції на основі сценаріїв 

покращують практичне навчання та розвиток професійних навичок. 

ВИСНОВКИ  

Мультимедійний дизайн та анімація трансформують освіту, роблячи 

навчання більш захопливим, доступним та ефективним. Переваги у навчанні 

– покращене запам'ятовування, спрощення складної інформації, підвищена 

ефективність та інклюзивність – підтверджуються зростаючою кількістю 

емпіричних даних та реальних тематичних досліджень. Застосовуючи 

передові технології, прагнучи до співпраці та надаючи пріоритет прогресу та 

інклюзивності, освітяни та освітні установи можуть використовувати весь 

потенціал мультимедіа та анімації для підготовки учнів до викликів та 

можливостей 21-го століття. 
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