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РОЗРОБКА ДИЗАЙНУ ІГРОВИХ 3D-ПЕРСОНАЖІВ 

КОМП’ЮТЕРНОЇ ГРИ В СТИЛІ DARK FANTASY 
 

У тезах розглянуто процес створення ігрових 3D-персонажів у стилі Dark 

Fantasy. Проаналізовано особливості концептуального дизайну, high-poly 

моделювання, ретопології, baking-процесу та PBR-текстурування. Досліджено 

вплив візуального сторітелінгу на формування художнього образу персонажа 

та особливості його інтеграції в ігрове середовище. 

Сучасна індустрія відеоігор активно розвивається, а візуальна складова 

стає одним із ключових факторів успішності проєкту. Особливе місце займає 

жанр Dark Fantasy, який характеризується похмурою атмосферою, складними 

моральними конфліктами та глибокою емоційною напругою. У таких 

проєктах персонаж виступає не лише елементом ігрового процесу, а й 

важливим носієм наративу та художньої ідеї. 

Метою роботи є дослідження особливостей створення дизайну ігрових 

3D-персонажів у стилі Dark Fantasy та аналіз сучасного pipeline розробки 

моделей для інтеграції в ігрове середовище. 

У процесі дослідження було проаналізовано сучасні тенденції у сфері 

character design та розглянуто візуальні особливості персонажів із відомих 

ігрових проєктів жанру Dark Fantasy, зокрема «Dark Souls», «Elden Ring» та 

«The Witcher». Встановлено, що важливу роль у формуванні художнього 

образу відіграють деталізація зовнішності, пошкодження обладунків, 

текстури матеріалів, вираз обличчя та використання символізму. 

На концептуальному етапі особлива увага приділяється силуетній 

читаності персонажа, що дозволяє легко ідентифікувати його навіть у 

складних умовах освітлення. Для цього використовуються асиметричні 

форми, гострі лінії та контрастні елементи дизайну. Значну роль відіграє 

також візуальний сторітелінг, де кожен елемент персонажа — зброя, одяг, 

шрами чи декоративні деталі — має логічне пояснення в межах ігрового світу. 

Технологічний pipeline створення персонажа складається з кількох 

основних етапів. Першим є high-poly моделювання, під час якого формується 
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деталізована цифрова скульптура персонажа. Значна увага приділяється 

мікродеталізації поверхонь: текстурам шкіри, тріщинам, іржі та іншим 

елементам, що формують атмосферу Dark Fantasy. 

Наступним етапом є ретопологія, яка дозволяє оптимізувати high-poly 

модель у low-poly сітку для використання в реальному часі. Важливим 

аспектом є правильне формування topology loops навколо суглобів та мімічних 

зон обличчя для забезпечення коректної анімації персонажа. 

Для перенесення деталей із high-poly моделі використовується baking-

процес, під час якого створюються карти Normal, Ambient Occlusion, Curvature 

та інші технічні текстури. Це дозволяє зберегти високий рівень деталізації при 

оптимізованій кількості полігонів. 

Одним із ключових етапів є PBR-текстурування, що забезпечує фізично 

коректну взаємодію матеріалів зі світлом. У стилістиці Dark Fantasy текстури 

часто мають зістарений вигляд із використанням ефектів іржі, бруду, 

подряпин та потертостей. Колірна палітра зазвичай десатурована, що дозволяє 

акцентувати увагу на магічних ефектах або окремих деталях персонажа. 

Завершальним етапом є підготовка моделі до інтеграції в ігровий рушій. 

Для цього виконується ріггінг та скінінг персонажа, налаштовуються системи 

анімації та фізики одягу. Фінальна презентація моделі здійснюється за 

допомогою художнього освітлення, яке підкреслює форму, силует та 

атмосферу персонажа. 

 

 
Рис 1. Персонаж на кінцевому етапі 
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Рис 2. Персонаж на кінцевому етапі з сокирою в руці 

 

Висновок. Створення ігрових 3D-персонажів у стилі Dark Fantasy є 

комплексним процесом, що поєднує художній підхід та сучасні технічні 

методи. Використання оптимізованого pipeline дозволяє створювати візуально 

виразних персонажів, які відповідають вимогам сучасної ігрової індустрії та 

забезпечують високий рівень занурення гравця в ігровий світ. 
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