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ВИКОРИСТАННЯ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ У 

ВИКЛАДАННІ ІНОЗЕМНИХ МОВ 
 

Технології є ефективним засобом покращення освітнього процесу, який 

надає викладачам можливість спрощувати створення навчальних матеріалів, а 

здобувачам освіти – отримувати доступ до інноваційних методів навчання та 

співробітництва [1]. 

Вони відкривають нові можливості для взаємодії та оцінювання знань, 

сприяючи підвищенню зацікавленості та результативності засвоєння знань. 

Одним з інноваційних підходів до навчання, що активно застосовуються для 

розвитку мовних навичок здобувачів освіти, є трансмедійні технології, які 

включають використання різних мультимедійних форматів і платформ [2]. 

Прикладами використання таких технологій під час вивчення іноземних 

мов є інтерактивний сторітелінг, обговорення сюжету фільму чи його 

фрагменту після перегляду, використання різних додатків та програм, участь 

у ділових онлайн-переговорах, віртуальних подорожах для практики мови в 

реалістичних ситуаціях, створення портфоліо, що включає письмові есе, 

мультимедійні презентації та записи, які демонструють прогрес у вивченні 

мови. 

Можливість організовувати онлайн-дискусії, рольові ігри та групові 

завдання, що сприяє розвитку комунікативних навичок, надають віртуальні 

класи та онлайн-курси, такі як Zoom, Google Meet і Moodle [3]. У сучасних 

умовах ці інструменти широко використовуються у закладах освіти, які 

працюють у форматах змішаного або дистанційного навчання. Віртуальні 

середовища відкривають нові можливості для розвитку мовних компетенцій 

здобувачів освіти, забезпечуючи інтерактивний та адаптивний навчальний 

процес. 

Навчальні ігри та мобільні додатки є потужними інструментами розвитку 

мовних компетентностей здобувачів освіти через інтерактивне залучення [4]. 
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За допомогою таких додатків, як Duolingo, Memrise та Babbel, студенти 

можуть ефективно розширювати словниковий запас, опановувати граматичні 

конструкції та вдосконалювати вимову. 

Для ефективного засвоєння лексики та граматичних конструкцій будь-

якої іноземної мови може бути використаний додаток Babbel, який базується 

на популярному методі навчання, поєднуючи візуальні образи з аудіо. 

Додаток демонструє ілюстрацію та озвучує назву зображеного об’єкта. Для 

зручності користувачів слова згруповані за темами, такими як частини тіла, 

одяг, їжа тощо. Окрім того, у додатку передбачені рівні складності, що робить 

його зручним як для початківців, так і для користувачів із високим рівнем 

володіння іноземною мовою. 

У сучасному навчанні іноземних мов широко використовуються цифрові 

технології, включаючи онлайн-курси, чат-боти, ШІ та освітні платформи, в 

яких спостерігається активне вживання скорочень. Це впливає на методики 

викладання, зокрема на розробку ефективних підходів до пояснення та 

засвоєння таких лексичних одиниць. 

Викладачі змушені адаптувати навчальний контент, враховуючи 

когнітивне навантаження здобувачів освіти, їхню мовну компетентність та 

специфіку цифрового середовища, що сприяє розвитку навичок розпізнавання 

й правильного використання абревіацій у комунікації. Можливість зіткнутися 

з реальними мовними ситуаціями, де абревіації та специфічні терміни 

використовуються в контексті, надають автентичні відео- і аудіоматеріали [5]. 

Аудіювання стає важливим елементом у вивченні іноземних мов, 

оскільки саме цей навик дозволяє студентам інтегрувати нові лексичні 

одиниці, включаючи абревіації та специфічні терміни, у реальні мовні 

ситуації. Раніше аудіюванню та читанню, які вважалися другорядними, часто 

приділяли недостатньо уваги, хоча ці навички є надзвичайно важливими для 

повноцінного опанування мови. 

Сьогодні ж спостерігається зростання інтересу до розвитку навичок 

слухання, що проявляється у більш широкому використанні автентичних 

матеріалів замість заздалегідь підготовлених сценаріїв. YouTube пропонує 

безліч відео з аудіосупроводом, включаючи розмовні ролики, музичні виступи 

та літературні читання. Ця різноманітність дозволяє викладачам знаходити 

матеріали, які роблять вивчення іноземної мови більш цікавим для здобувачів 

освіти. 

Використання інноваційних методів викладання позитивно впливає на 

залученість здобувачів освіти, що сприяє підвищенню мотивації та 
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покращенню загального навчального досвіду. Сучасні технології надають 

кожному викладачеві можливість створювати навчальні програми та 

додаткові матеріали, використовуючи творчий підхід для персоналізації 

освітнього процесу. 

Інтерактивні технології відкривають широкі перспективи для подальших 

досліджень, спрямованих на розробку нових методик викладання іноземних 

мов. Таким чином, інтерактивні технології у навчанні іноземної мови є 

потужним інструментом підвищення якості освіти, сприяють формуванню 

сучасного, інтегрованого підходу до вивчення мов та забезпечують адаптацію 

освітнього процесу до викликів цифрової епохи. 
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