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У контексті швидкої технологізації та гейміфікації освітнього процесу вивчення 

дидактичного потенціалу таких імерсивних технологій як доповнена реальність є вимогою 

часу. Зазначена проблема особливо актуалізується у контексті сучасних реалій цифрової 

доби, досвіду карантинних обмежень у зв’язку з розповсюдженням COVID-19, а також 

сучасними освітніми викликами, що постають у потребі надання якісних освітніх послуг в 

умовах війни в Україні. З урахуванням вищезазначеного триває пошук та аналіз 

ефективних цифрових ресурсів, які здатні покращити освітні результати та підвищити 

мотивацію до опановування серед іншого, іноземними мовами. 

У наукових джерелах багато уваги присвячено застосуванню різноманітних цифрових 

ресурсів та додатків у навчанні іноземних мов. Зокрема, серед найпопулярніших аспектів, 

висвітлених у літературі є застосування мобільних технологій [2], різноманітних Інтернет-

ресурсів та додатків [1]. Зокрема, популярним є розгляд електронних платформ для 

вивчення іноземних мов таких як Duoingo, або ресурсів чи додатків для створення 

інтерактивних вправ, таких як Learning Apps, Wordwall тощо. Останнім часом з’являється 

все більше публікацій присвячених застосуванню технологій доповненої реальності, проте 

їх дидактичний потенціал залишається не до кінця вивченим. 

Одним із таких додатків доповненої реальності є Metaverse Studio. Перед тим, як 

проаналізувати його дидактичні можливості, варто зазначити що поняття «доповнена 

реальність» застосовується на позначення додаткового контекстуального шару інформації 

створеного за допомогою комп’ютеру, який накладається на реальний фізичний світ з 

метою створення ціннісного досвіду. Найпопулярнішим прикладом означеної технології є 

всесвітньо відома гра Pockemon Go. Завдяки доступності з точки зору реалізації технологія 

доповненої реальності все частіше вивчається з точки зору її імплементації саме в 

освітньому просторі різноманітних закладів освіти, оскільки навчання із її застосуванням є 

більш привабливим для «цифрових тубільців», підвищує їх мотивацію та залученість до 

процесу опановування іншомовним матеріалом та забезпечує абсолютно новим 

іншомовним освітнім середовищем, яке змінює роль вчителя на фасилітатора та 

координатора процесу здобуття компетенцій. У контексті окресленої потреби виникає 

необхідність опановування сучасним вчителем цифровими навичками, що уможливлять 

застосування таких додатків, як от Metaverse Studio у навчанні іноземних мов. 

Додаток Metaverse Studio є безкоштовним та зручним у користуванні завдяки 

інтуїтивно зрозумілому інтерфейсу, а також представленим методичним відео 

застосування програмного забезпечення на офіційному YouTube каналі. Для зручного 

застосування додатку контент варто створювати на стаціонарному комп’ютері, в той час, 

як для користувачів (учнів, студентів) пропонувати його мобільну версію. 

Створення освітнього контенту у Metaverse Studio є різноманітним та дозволяє 

реалізовувати як вивчення фонетики, лексики, граматики, так і у процесі навчання 

чотирьом видам мовленнєвої діяльності. Додатком дозволяє інтегрувати функції 
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опитування, або створення медіастіни, які є корисними у реалізації проєктної діяльності 

суб’єктів освітнього процесу. До того ж додаток дозволяє застосовувати відео з YouTube, 

додавати різноманітні фото, аудіо та відео сцени, які спрямовані на реалізацію технології 

сторітелінг та разом із функцією застосування різноманітних об’єктів дозволяє створити 

серію ігор та квестів (puzzle game, trivia game) тощо. Крім необхідності створювати власний 

авторський контент Metaverse Studio дозволяє Можливості додатку та його функціональні 

характеристики сприяють його універсальності у контексті застосування у навчанні 

іноземних мов та свідчать про цінний дидактичний потенціал, який потребує подальшого 

емпіричного дослідження. 

Висновки: Застосування додатку доповненої реальності Metaverse Studio у навчанні 

іноземних мов демонструє гнучкість та мультифункціональність, оскільки може бути 

спрямоване як на формування мовних навичок, так і на формування мовленнєвих умінь. До 

того ж додаток демонструє можливості інтеграції різноманітних освітніх технологій, як от 

сторітелінг, що підвищує як мотивацію до опановування іноземними мовами, так і впливає 

на рівень результатів суб’єктів освітнього процесу. 
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